
授業補助教材6蔭クリッカー’ラの紹介

教育・学生支援機構

　　　清水　晃

1．クリッカーとは？　　　　　　　　　　　　　　3．クリッカーの効果として期待できるもの

　教師が出す選択タイプの問題に対して学生はリモコ　　・学生の授業に対する積極度を促進

ンを使って答え、その結果を瞬時にグラフ化し表示す　　　・質問に対する瞬時の全体意見のフィードバック

ることができるシステム。クリッカーとは本来は学生　　　・全学生に公平な意見発表の場を提供

が使うリモコンのみを指し、このシステムはAudience　　・周りの目を気にせずに自信をもって発表

Respo且se　SystemsやStudent　Response　Systemsな　　・一定時での理解度の確認

どと名付けられている。　　　　　　　　　　　　　　　・教員と学生、または学生間での討論を促進

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　・学生の眠気覚まし

2．クリッカーの歴史と現状
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　4．授業の構成の一例

歴史：1960年代以降、アメリカで開発される。起源は

　　　二つあり、一つは劇場において観劇者に公演の　①クリッカーを使って今日の授業の目標に関する質

　　　内容を評価してもらうシステム。もう一つは会　　　　問をする。今日のテーマを問題型で提示。目標を

　　　議において議題の合意を図るシステムである。　　　　分かりやすくする。

現状：アメリカの大学で、特に大人数の授業での学習　②説明・解説をする。

　　　効果が認められ2000年代に急速に普及した。ア　③クリッカーを使って最初と同じ質問をする。理解

　　　メリカではハーバードなどの有名校を含め700　　　度のチェック。

　　　校以上が導入し、サンフランシスコ州立大学で　　④　質問の正答を与え、解説する。

　　　は約40名の講師が使用している。日本では北海　⑤正答数が多ければさらに発展した内容や次のテー

　　　道大学が1997年ごろ紹介し、学会（2007年大学　　　　マに進み、多くなければもう一度解説をする。

　　　教育学会）などの紹介もあり愛媛大・徳島大な　　　　　　　　　　　　　↓

　　　ど多くの大学が現在導入している。　　　　　　　　　　学生の理解度を考えた授業を展開できる

日本での主なメーカー

チエル社、ICブレインズ社、　KEEPAD　JAPAN
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授業補助教林蓬クリッカー野の紹分

麟潟究攣奮攣教欝機穣

　　　溝寒難

‘ウリッカー2タとは？

蘇クリッカー野とは？

購灘勲灘羅難螺麹鐵鰯萎
　臨灘黙’・　纈灘総鰯羅鑑灘灘灘蕪謙暴総叢灘慧繍蒙繊蓼

、評＿＿＿＿＿＿＿懸織一＿＿＿＿＿＿＿

1ク窮碧饗イン〕

ご……………蹄導　鷺　　　二

繍難鱗響麟雛灘1・1

・物リッカ4’とは本来はリモコンのみを摺す

・リモ驚ンやレシーバー、ソフトウエアなどを禽め

たこのようなシステム金体は次のように呼ばれ
ている

　》Auc糞ence　Response　Systems

》S窒ude擁餓esρ◎湾se　Syst¢ms

＞Classroom　C・燗編cat韮0魏Systems

　》Ei＄ctダo轟lc　R愈spoぎ1se　Syste糖s

　》i資tξ｝rac定lve　Response　Syst曾ms　　e．t。c．

クリッカーの効漿として期待できるもの

・学生の授業に対する積極農を促進

・質問に対する瞬時の金体慧発のフィードバック

・金学生に公平な意屍発表の場を提供

・周サのiヨを気にせずに自儀をもって発表

・一闔桙ﾅの理解度の確認

。教員と学生、または学生間での講論を促進

・学生の眠気覚まし

i、　窯縢繊繊蕪聯縫轟i縫

クリッカーの歴史と現状

・ζ歴史〕1960薙代以降米羅で開発。趨源の一つは

　観劇暫の反応を評価するシステム、もう一つは会議

　での舎意を灘るシステム

・ζ現状】米羅の大学で特に大人数授業での学習効
　果が認められ200◎鎌代に急速に普及。米国では

　ハーバードなどの膚名校を禽めア◎◎校以上が導入し、

　サンフランシスコ弼立大学では約40名の講師が使
　用。繭本には北大がユ997無頃紹介し、学会（2007駕

　大教学会〉などの紹介もあり愛媛大・徳島大など多く

　の大学が現在導入。

・臼本での主なメーカー

　　チエル社、にブレインズ社、KEEPAD　jAPAN　など

擁題：噺弐に燕難漉鐙癒難翻譲蹴欝すか？（3つ曝内）」
　　　　　掌叢⑳擦騰で鰻も餐爵鯵海⑳1露㌘
　惨学生生瀟契態調盗轍省書護箪灘8薙慶、新漏太学学生委員金

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　（陣ア奏8＞　・

窒．親・難簸・蕪難懸墜寧鯵搬嶽藝

慧．蟻灘慈から

＄．蓼鍵と欝魏鶴雛力麟論瀞激

姦．餐ン鷺一翼搬⑳　　熱薮遜i雛乾癩

暮，専蹴脅難縫姦撚畿象雛賑轟

難．灘義騒識《馨瀞蓼薙瀞懸

ア．鍵麟購i

暮，糠蕪鰯縷鋳

萩大に入学した主な理由は何ですか。

　　　　　　〈3つ以肉〉
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授業のテーマ・鰹標

テーマ；凸関数とその性質

鷲榛凸関数のイメージをつかむ

ヒント

　　£∈［⑪，1］よ9潅＋（1－£》・はκとyの騰分薫である・

澗様に、4（X）＋（玉一λ）∫硬）｛ま∫（x）と∫（y）の内分薫である。
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　　　　　暴、

戴・設難離無、．i　　“
く繍洲鞭鞭　　』．譲諜謙鰍繍論麟

　　　　　導　　　　触
罫－……－…－…』』－層』－』’』……’噛’…『…『『『』『『…「：層…㍉　　　　ド　…－…－』』1…………’………………9……’－－－愚

　　　　　　　　　、　　　・　　　1　’　　　＿　　・　　　　　　　垂

縫鐙螢幾灘灘脚騒、慧糞難灘聾

…羅蝋雛灘繊購懸繊轟螺

覇謹鑛灘

スライドの作成（準備）

　はむめに、コンビ恥棺ターぷ数の要捧を溝驚しているこ＆をご確認ください．　l

i：諜灘謙離菱臨。撫、噛。嚇，　　　　　　i
i蘇》灘幽㈹㈱翻属以土⑳プq迫ッ駅総陵以上慰鍵奨）
　繊灘餓欝の麟民麟2舗轍B｝獄1と⑬綱期斑能な購獄晦推奨ジ　　　　　　　　　　　　　｝

　・㈱鵬の黙一繕畷又貌空き容慰醸iξ鵬σ醸駐重隔㈱繊徽豆麟財》スド鯉レさ燕麟㍉　；

i犠賜翻認さら醸遡B池鋤要毒こな轄寮。＞　　　　　　　　　　　　　　i
　蘇解豫蒙欝σ峯謝嶽叢、議鰍拗ラー墾欄象獲蹴鱒68禦蓋．盤総漁カラー巻推麹　　i

　礪彗鰯磁・磯藤論　　　　　　　　　　　・　　　　　　　　1
穫嘱＿＿＿＿．磁＿＿．齢＿＿＿。＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿墓＿贈劉

　　　　　　　　　　　　　　畢

糠贈醗2鵬をC濾た跡一ムベージより働ン・一ドし、インストー魅まず．苗i
いつアー崩ン演インストールされている場合な先にアンインストールします。）

ご静聴あ攣がとうござい畿した．

クリッカーに必要なもの

・レスポンスカード（学生が各1禽硬用。）

・レシーバー〈ソフトウェアがインスト瞥ルされた
　POに揮入。）

ゼ撫ギ頃逡齪◎韮賊ソフトウエア（欝Cにインストール。

無斜夢ウン隠一ド。）

蜘r漁齪◎雛2GO8：恥w翻◎賦のアドオンとし
て灘絹。高慶な設定が欝熊。Wi翻◎w5のみ。

・丁購蜘解◎韮眈AhyW純re　l集計機能だけ。閣題

作成はどんなソフトでもよい。高度な設定は
できない。wi磁ows、　Macともに欝。

スライドの作成

秘麹脚餓のア鞠ン麟1馨卿暁灘醜繍縫動蚕舷講・i

灘㈱囎麟難鱒灌
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