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主　張

子どもは環境と主体的にかかわって遊ぶ中で、事象の性質や仕組みを理解し、自らの世界

を広げてい＜。本研究では、子どもらしい学びを具現するためlこ、幼稚園と小学校の学校文

化の違いによる段差を埋める中間ステップとして「幻・小接続期」を設け、発達段階をd、ま

えた総合的lこ学ぶカリキュラムの編成を試みた。まず、科学教育推進の姐ノ」＼申達携カリキュ

ラムにかかわる研究開発の立場から幼稚園年長児11月から小学校1年生7月までの期間、「幻

・小接続期『かか＜』」を設けることとした。

幻・小接続期「かか＜」にぉいては、科学に関する内容（自然事象、数量・園形）を合わ

せて扱うようlこし、附属姐椎園の新内容領域「かが＜」から、1年生9月以降、「自然科学

科」と「算数科」の2教科へと分化してい＜ようにする。

不実践では、子どもが自然事象についてもった仮説を主体的に数量で検証したり、自然事

象と数の抽出や増減、加減の変化と結びつけて統合的にとらえたりして、概念を形成してい

＜姿と、その支援の在り万を明らかにした。
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Ⅰ 自然事象や数量 ･ 図形(

見出した こ とを生活l
主体的にかかわ っ て
生かす幼 ･ 小接続期 ｢ かがく｣

1 . ｢ 創造的な知性を培う｣ 幼 ･ 小接続期 ｢かがく｣ の学び

幼児教育か ら小学校教育がス ム ー ズに つ なが るため には
､ 子 どもが身の 回りの 環境 と主体的に

かか わる中で ､ 事象の性質や規則性をその 子なりに理解 し､ 自らの 世界を広げて い く学びの 姿を

具現する こ とが大切である ｡ そこ で ､ 幼稚 園と小学校との 間に教育目標や学習観 ､ 学習形態等の

学校文化の 違 い によ る段差がある こ とに着目 した｡

幼 ･ 小接続期 は ､ 幼稚園と小学校の つ なが りをふ まえたカ リキ ュ ラ ム を編成するもの で
､
小学

校の 指導内容を早期 に教育する こ とを意味するもの で はな い ｡ 科学教育を推進する連携カリ キ ュ

ラム にかか わる研究開発で ､ ｢ 幼 ･ 小接続期 『かが く』｣ を設け､ 科学 に関する内容 ( 自然事象､

数量 ･ 図形) を合わせ て扱うよう に編成 し､ その 後 ｢ 自然科学科｣ と ｢ 算数科｣ の 2 教科に分化

して い くよう にする ｡

幼児期の 子 どもたちは偶然性を伴 っ て起 こ る事象の 面白さや不思議さ を感じ取り ､ 進んでか か

わろう とするよ さがある ｡ 接続期にお い て は ､
こ の よう な子 どもの 思 い や願い を大切 にすると と

も に
､ 教師によ る適切な働きかけによ っ て ､ 目的をも っ て試行 し､ 事象の性質や仕組み ､ 規則性 ､

法則性 にかか わ る気付きを生活や遊び に生 か して い くこ とをめ ざす｡

また
､ 子 どもたちは友達の 気持ちや付き合 い 方も次第にわか っ てきて 友達と の遊 びが楽 しくな

る時期 で ある と考える ｡ そこ で ､ 遊びの 中で 育 つ こ の ような特徴 に目を向け､

一

人
一

人の 学び か

ら
､ 仲間とか かわ り合 っ て 学ぶ 喜びや楽しさ の体験を積み重ねて い くようにする ｡

2 . 幼 ･ 小接続期｢かがく｣ ではぐくみたい｢科学的な感性｣ ｢科学的なものの見方 ･ 考え方｣

幼 ･ 小接続期 ｢ かがく｣ で は ぐくみた い ｢ 科学的な感性｣ を ｢ 身の 回りの 自然事象や数量 ･ 図

形に つ い て 美 しさ ､ 面白さ ､ 不思議さ を感 じ ､ 性質や 規則性の よさ を生 活に生 かそう とする 力｣ ､

｢ 科学的なもの の 見方 ･ 考え方｣ を ｢ 身の 回りの 自然事象や数量 ･ 図形 に つ い て ､ 事象をよ く見

たり比 べ たりして ､
よりよ い 方法を見出す力｣ と押 さえる ｡

自然事象や数量
･ 図形を学習村象と して ､ 事象に内在する面白さや不思議さを感 じ ､ 自分の 思

い や願 い の 具現 に生 かそうとする感性と ､ 目的に向か っ て 自由に試行 し､ 村象をよく見る ､ 比 べ

る等の 思考の 方略を使う見方 ･ 考え方を働かせ て ､ 自分 にと っ て 有用な考えを つ くりあげて い く｡
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3 . ｢ 創造的な知性 を培う｣ 幼 ･ 小接続期 ｢ か がく｣ の 学習過 程

(1) 学習過程
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(2) 評価につ いて

O ｢ 科学的な感性｣ ｢ 科学的なもの の 見方
･

考え方｣ の 働きに つ い て の 評価方法

活動中の 発言 と行動 ､ 学習プ リ ン トの 記述内容

単元後 に行う コ ン セ プ ト マ ッ プの 記述の順序 ､ 関係付け

パ フ ォ
ー

マ ン ス テ ス トと して の作品､
類似 した問題 を解く姿 ､ 条件を変えた試行の 姿

4 . ｢ 創造 的な知性を培う｣ カ リキ ュ ラム編成の 視点

○ 接続期 ｢ か がく｣ には ､ 幼稚園 ｢ かが く｣ から小学校 ｢ 自然科学科｣ ､ 算数科､ 中学校理 科

｢ 科学 / 技術科｣ ､ 数学科 ま で 見通 した活動
･ 単元関連表 に基づ き ､ 連携 の柱に関連させ た単

元を位置付けて い く ｡

○ 対象に対 して感 じ取る美 しさ ､
面白さ ､ 不思議さ を重視する カリ キ ュ ラ ム編成を行う ｡

○ 各学年にお ける ｢ 科学的なもの の 見方 ･ 考え方｣ を内容と関連させ なが ら身に付けて い く こ

とがで きるよう にする ｡
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Ⅱ - 1 実践の概要

第1 学年

ヤッホ
ー ひ うばの いきもの の できごとをしらせ よう

- たしざんやひきざんのもんだいをつ < うう -

1 . 興味 ･ 関心の ある生き物に つ い て 問題作りをし､ たし算やひき算を生活に生 かす学び

本単元で は､ 子 どもがヤ ッ ホ ー 広場や中庭で 見 つ けた生き物の 成長や 生態に つ い て 興味 をも っ

て かか わる中で ､ 生き物の 出来事を た し算 ( 合併 ･ 増加) ･ ひき算 ( 求残 ･

求差) と結び つ けて

と らえら れるように な っ て ほ し い と考え た｡ 子 どもが生 き物の 出来事 に つ い て の 実体験 に基づ い

て 問題作りをする こ と で ､ ｢ 科学的な感性｣ を働か せ て ､
生 き物の 出来事をた し算や ひき算 に表

すこ とが できる面白さや有用さを感 じ取 っ たり､
自分の生 活の 中で 数や た し算 ･ ひき算を用 い よ

うとする意欲を高め たりする姿を期待 して い る ｡ 実体験 をもと に問題を作る過程で ､ ｢ 科学的な

もの の 見方 ･ 考え方｣ を働かせ て ､ 生き物 の 出来事が加法 ( 合併 ･ 増加) ･ 減法 ( 求残 ･ 求差)

の どの場面なの か考え､
さ らに

､
生 き物の 出来事が続 けて 起こ る こ とや ダ ン ゴム シ ･ ア リ な どの

数の 多い 生き物 に着目する こ とで ､ 3 口以上 と なる問題や1 0 以上 となる大き な数の 問題 へ 発展さ

せ る こ とも期待 して い る ｡

また ､ 生き物探 しや生き物 マ ッ プ作りの 活動 にお ける体験を仲間で 共有する こ と で ､ 興味 ･ 関

心をも っ て 仲間の 問題 に共感する こ とが で きると考える ｡

2 . 単元の 構想

(1) 単元 の 目標

身の 回りの生 き物の 出来事に即して 加法 ･

減法の作間を したり求答 したりする中で ､ 生 き物

の 出来事を合併 ･ 増加 ･ 求残 ･ 求差の 場面 で表すこ とが で きる こと の よさ に気づ き､
生き物 を

も っ とよく見よう と したり加法 ･ 減法を用い たりする意欲を高める こ とが で きる ｡

(2) 追求の構想 ( 8 時間)
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3 . 授業の 実際

(1) ヤ ッ ホ ー 広場や中庭の生き物を い っ ぱい見つ けたよ

ヤ ッ ホ
ー

広場や中庭は ､ 子 どもたち にと っ て 身近な遊

び場で ある ｡ 子 どもたちは ､
入学以来 ､

い ろ い ろ な虫や

草花を 見つ け ､
生き物 - の 興味 ･ 関心をも っ て かか わ っ

て きて い る ｡

健司さ んは ､
ヤ ッ ホ ー 他の ミ ズ カ マ キリや カ エ ル な ど

を捕まえたり飼 っ たりして ､
どん なえさ を食べ るか試す

な どして ､
生 き物 に親しん できた ｡ 桃子さ んは ､ 草花を

よく見て 観察カ
ー

ドを描 い たり､
シ ロ ツ メ クサで 首飾り

を作 っ たり した ｡ やが て ､ 植物の そば に い る ダ ン ゴ ム シ

や バ ッ タ な どの 虫にも目 を向けて い っ た ｡ ｢ 中庭 に ダ ン

ゴ ム シが い っ ぱ い い るよ｣ な どと教え合う子 どもたちで

ある ｡

生 き物を見 つ けた場所をは っ きりさせる こ とをね ら っ

て
､
｢ こ れまで 生き物 につ い て 見 つ けた こ とを発表 し合 っ

て
､
生き物 マ ッ プ作りをしよう｣ と働きかけた ｡ 子 ども

たち は生 き物の 絵をたくさん措 い た｡ ｢ こ れ は ど こ で 見

つ けたん だ っ た かな｣ と ､
で きる だけ正確な場所に絵を

ヤ ッ ホ
ー 広場で の生き物探し

桃子さんが描 い た

オ ドリ コ ソウ

貼るよう に して い た健司さん ｡ ヤ ッ ホ
ー 広場や中庭の マ ッ プに どん どん生 き物の 絵が貼られ て

い くこ と に ､ ｢ い ろ い ろな生き物が い て 面白 い｣ と つ ぶ やく桃子さ ん ｡ 子 どもたちは ､ 仲間と

見 つ けた生 き物 につ い て話 し合 っ て い た ｡

(2) 生き物が増え たり減 っ た り して い る ｡ 生き物の 出来事がた し算やひき算の問題にな るんだ

マ ッ プに貼 っ た生き物の 出来事に つ い て 仲間と話 し合う中で ､ 多くの 子 どもたち は ､ 春の 頃

と比べ て ､

ヘ ビイ チ ゴやタ ン ポ ポが減 っ たり､
バ ッ タや ト ン ボが増えたりして生 き物の 数が変

化して い る こ と に目を向けて きた ｡ 健司さ ん は ､
ク モ の 巣にかか っ て い たチ ョ ウ を見た ら ､

4

枚ある羽が 2 枚 にな っ て い た こ とを話 した ｡ そ して ､
チ ョ ウ の 羽の 数が減 っ て い る こ と は､ ｢ 4

- 2 - 2 の ひき算に なる｣ ､ ｢ 生き物 は食べ ら れたり卵を生 んだり して い て ､ 数が減 っ たり増え

たりして い る｣ と発言した ｡

他の 生 き物の 出来事にも目を向けて きた子 ども たちの

様子をとらえ ､
生 き物の 出来事を た し算や ひき算で表す

こ と を期待 して ､ 問題作りをする こ と を促 した ｡ 健司さ

んは
､ 自分が見 つ けた生 き物の 中で特 に印象の 強か っ た

カナ ヘ ビに つ い て 絵を描き ､
カナ ヘ ビがや っ て 来る出来

事を問題に した ｡ 問題の 最後 の 文を どの よう にしたら よ

い の か じ っ と考えて い たが ,
しばらくして ｢ ぜ んぷ で な

ん びきで し ょ う｣ と書き加え ､
｢ 増加｣ の 問題を作 っ た ｡

- 6 1
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桃子さん は
､
すぐに バ ッ タの 問題を作る こ

とを決め ､ 写真を じ っ と見て ､ 特徴を とら

えて 絵を描 い た ｡ そ して ､
バ ッ タが跳 んで

行く出来事をもと に､ 右の よう な ｢ 求残｣

の 問題を作 っ た ｡

健司さん は ､ 自分の 発見した こ とを問題

にする こ と が で きる こ と が分か る と ､ ｢ 僕

は い っ ば い 見 つ けて い るから ､
い っ ぱ い 問

題が作れ る｣ と意欲的に問題作りに取り組

ん だ ｡ 観察カ ー ドや生 き物 マ ッ プ を見て ､
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健司さん の 問題

次 は どの 生 き物 につ い て の 問題に しようか考え､ どこ に

い たか確認 して ､ ｢ みんなが見 つ けて い な い 珍 し い 生き

物 に しよう｣ と言 っ て ､ 問題を作 っ た｡ 桃子さ んは ､
ム

ラサ キ カ タ バ ミ や タ ン ポ ポ の 綿毛､ ギ シギ シ
､
ダ ン ゴ ム

シの ｢ 求残｣ の 問題を作 っ た ｡

こ の ように ､ 子 どもたちは ､
い ろ い ろ な生 き物の状況

や出来事が た し算や ひき算の どの 場面に なるの か考えて ､

意欲 的に問題作 りを進めて い っ た｡ ｢ 科学的な感性｣ ( 身

の 回りの 自然事象や数量の 面白さを感 じ取る力) を働か

せ て
､ 身近の 生き物の 出来事をた し算や ひき算の 問題 で

表すこ との 面白さを感じて い る姿で ある とと らえる ｡

( 3) ｢ 合併｣ や ｢ 求差｣ ､ 3 つ の数の問題を作 っ てみ よう

子 どもたちは ､ 生 き物の 数が 変化 して い る こ とか ら ､

｢ 増加｣ や ｢ 求残｣ の 場面の 問題を多く作 っ た｡ そ こで ､

｢ 合併｣ や ｢ 求差｣ の 場面 にも目を向ける こと を期待 し

て
､ ｢ 求差｣ の場面 に つ い て 採 っ た草花の 数の 違 い をも

と に した仲間の 問題を紹介 した｡

また ､ 出来事が続けて 起 こ っ て い る こ とにも目を向け

るよう に ､ ヤ ッ ホ
ー 広場 で 自分が経験 した こ と を 3 つ の

数 を使 っ て表 した正志さ んの 問題を提示 した ｡ 子 どもた

ち は ､ ｢ ヤ ッ ホ ー 他の 魚を 4 匹捕まえた け ど､ 3 匹逃 げ

て ､ さら に 1 匹逃 げて しま っ た｣ と い う正志さ んの 問題

は
､ 0 匹になる求残の 問題で ある こ とをすぐに理解 した ｡

こ れまで の ひき算の 問題と の違 い を問う と ､ 桃子 さん は ､

正志さ んの 問題は ､
4 - 1 - 3 - 0 と い う 3 つ の 数の ひ

き算で表さ れる こ とを黒板に書 い て説明した ｡

子 どもたちは
､
｢ 合併｣ や ｢ 求差｣ の 場面や 3 口 に なる

一6 2

桃子さん の 問題

生き物 マ ッ プを見て考える健司さん
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問題に は どん な出来事がある の か考えて ､

取り組 んで い っ た ｡ 健司さ ん は ､
｢ 自分も

難し い 問題 を作ろう｣ と発言し ､
オ タ マ ジ ャ

ク シ の 問題 を作 っ た ｡ カ エ ル になる と オタ

マ ジ ャ ク シの 致が減る こ と は ｢ 求残｣ の 場

面と とらえ ､
3 口 の 問題を作 っ た ｡ 生 き物

の 成長をもとに どの よう に問題を作れ ばよ

い の か考えて ､
た し算の ｢ 増加｣ の 問題か

ら ひき算と た し算の 混 ざ っ た 3 口の 問題 へ

と発展させ た健司さ んで ある ｡ 桃子さ んは ､
健司さん の 3 口 の問題 桃子さんの 3 口の 問題

｢ 増加｣ の 3 口 の 問題 をヤ ッ ホ
ー 広場の ア リ が どん どん増えて くる出来事で作 っ た ｡ ｢ 求残｣

の 場面か ら ｢ 増加｣ の場面 へ 広げたり ､
3 口 の 問題 - と発展させ たりした桃子さ んで ある ｡ ま

た
､ 桃子 さん は ､ 生き物の 状況に即 して｢ 採る｣ ｢ 飛ばさ れる｣ ｢ 抜く｣ ｢ 穴に入る｣ ｢ い る｣ ｢ や っ

て 来る｣ とすべ て 言葉を使 い 分けて ､ 問題を作 っ て い た ｡ こ の こ とは ､ 場面の 意味の 違 い を比

べ て
､
｢ 科学的なもの の 見方

･

考え方｣ ( 身の 回りの 自然事象や数量 につ い て よく見たり比 べ た

りする こ と によ っ て ､ よりよ い 方法を見出す力) を働かせ た姿で ある ととらえる ｡

健司さんは ､
｢ い い 問題が できたよ｣ と､ 自分の 作 っ た問題を仲 間に知 っ て もらい た いという意

欲をも っ た ｡ 仲間と問題を出 し合う活動で は ､ 仲間か ら声をかけられ ると楽しそうな様子で 仲間

とかか わる姿が 見られ た｡ 桃子さん は ､ 問題 を作 ると､ 生き物マ ッ プの 所に行き ､
ど こで 見 つ け

た生 き物の 問題 なの か な どに つ い ても話しなが ら ､
い ろ い ろ な仲間と問題を出し合 っ て い た ｡

仲間と問題を出し合う健司さんと桃子 さん

( 4) も っ と問題を作 りた い な o も っ と生き物の ことも知りた いな .

生 き物 マ ッ プ に作 っ た問題 を貼 っ て 仲間の 問題 を見合う活動で は ､ ｢ も っ と問題 を作 っ て み

た い｣ と いう意識が 強い 子 どもが多か っ た ｡ 仲間の 問題を興味深そう に見て い る子 どもの 姿も

見られ た ｡

その 後 ､ 健司さ ん は ､ 自分の 興味の ある ヤ ッ ホ
ー

他の 魚の 問題を作 っ た正志さん と
一

緒に ､

繰り返し休み 時間にヤ ッ ホ
ー

他 に出か け ､ 魚捕まえをする よう に な っ た ｡ こ の こ と は ､ 健司さ

んが ､ 仲間と
一

緒に生き物 とかか わる活動を楽 しむよう に な っ て きた姿と とらえる ｡

また ､ 意識調査で は ､ 健司さ んは ､ 虫探 しや 観察力
-

ド
､ 魚捕り ､

ミ ズカ マ キリ捕まえが楽
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しか っ たと書 い て い た ｡ 桃子さ ん は ､ 意識調査にム ラサ キカタ バ ミな ど知らない こと が分か っ

た こ とや ダ ン ゴ虫の 足が何本あるか調 べ た い こ とを書 い て い た ｡ 共に ､ 生き物 に つ い て の 興味

･ 関心が高ま っ た こ とが分かる ｡ 他の多くの 子 どもたちも ､ 意識調査にお い て 生き物に つ い て

記述 して い た ｡ 他 には ､ 生 き物の こ とと算数の こ と とが つ なが っ て い て び っ くりした こ とや仲

間が 自分より大き な数の 問題 を作 っ て い て 驚 い た こ とな どが挙 げられ て い た ｡

自分が深くか かわ っ た生き物の 出来事か ら どの よう にた し算や ひき算の 問題 にするの か考え

て い っ た健司さ んや ､ た し算や ひき算の それぞれ の 意味の 違 い か ら どの ような生き物の 出来事

を問題 にしよう か考えて い っ た桃子さ んの よう に､ た し算や ひき算と身の 回りの 生き物とを結

び つ けて とらえ ､ 仲間と生き物 とかか わる楽 しさを知 っ た子 どもたち で ある ｡

4 . 実践を振り返 っ て

○ 子 どもが興味 ･ 関心の ある ヤ ッ ホ ー 広場や 中庭の 生き物の 出来事を問題 にした こ とで ､ 実際

の 体験をもと にして 問題の 場面を広げたり､ 大きな数や 3 口 ､
4 口 の 問題 へ と発展さ せ たりす

る子 どもの 姿が見られ た ｡ 求残や増加の 場面の 問題を作 っ た子 どもが多か っ た の は ､
生 き物の

数が減 っ たり増えたりして い る こ とか ら生 き物の 出来事と結 び つ けて と らえやすか っ た こ と に

よ る ｡ アリや ダン ゴム シ などたくさ ん見られる生き物 につ い て は ､
10 より大きな数を使 っ て 問

題を作 っ た子 どもが 6 名 い た ｡
一

人平均約 7 つ の 問題を作り､
ほと ん どの 子 どもはそ れぞ れの

問題で違う生 き物を取り上 げ､ 生き物の 出来事によ る場面の 違 い を書き分けて い た ｡ 生 き物の

出来事や 変化の様子と加法 ( 合併 ･ 増加) ･ 減法 ( 求残 ･ 求差) の 場面を結び つ けて とらえる

こ とで ､ 数や加法 ･ 減法の面白さや有用さを感じ ､ 自分の 生 活に生 か そう とする意欲を高め る

こ とが できた ｡

○ 加法や減法の 場面を意識させ て 問題作 りを行う こ とで ､ ｢ 合併｣ や ｢ 求差｣ の場面の 広が り

は見られ た｡ しか し､ 3 口や 4 口 へ と 問題 を発展 させ る こと で ､ 実際 に自分で見 つ けた虫や辛

花 を問題 にして い るの だが ､ 実際の 数や 出来事か ら離れ て 問題を作 っ て い る子が多くな っ て し

ま っ た ｡ ど の ような生き物の 出来事が 3 口や 4 口の 問題に なるの だろうか と問うな どして ､ 子

どもの 主体的な学び を大切 にし つ つ 学習内容を保障 して い くための 教師の 働きかけを工 夫して

い く必要がある ｡

また ､ 95 % の 子 どもが 問題作りが ｢ 楽しか っ た｣ と して い る の に対 し､ 問題 を出し合う こ と

が ｢ 楽しか っ た｣ と答えた子 どもは75 % と少なか っ た ｡ 接続期にお い て ､ 仲間との か かわり方

を どの よう に した らよ い の か課題が残 っ た ｡ ( 中村 恵子)
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Ⅱ
- 2 実践の概要

匪 頭

｢かぜのちからをつ か っ てあそばう｣

1 . 目 的をも っ て遊び ､ 数量を使っ て仮説検証をしながら､ よりよ い 方法を見出す学び

空気は身近にある物質で あるが ､ 形が なく つ かめ な い ため ､
その働きや 存在さえ意識さ れ にく

い
｡ そ こ で ､ 風で 物が動く現象を数量の 使用によ っ て と らえる こ とによ り､

エ ネル ギ ー をも つ 物

質と して の 空気を確か にとらえる よう に なる と考えた ｡ こ れは自然科学科
･ 中学校理科の 連携 の

柱｢ 物質の 成り立ち ･ エ ネル ギ ー

に つ い て の 概念｣ ､ 算数科の柱｢ 数概念｣ の 系列にある ｡

本単元で は ､ ｢ 風を使 っ て 自分の 手作り車 を遠くまで 進ませ た い｣ と いう 目的に向か っ て ､ 進

んだ距離を数 に置き換えて 表しなが ら風 で進ませ る方法をさま ざま に試行す る ｡ ｢ 身の 回りの 自

然事象や数量 ･ 図形 に つ い て ､
美 しさ ､ 面白さ ､ 不思議さを感じ取 っ たり ､ 性質や規則性の よ さ

を生活に生 か したりしようとする力｣ を働かせ て ､ 風を受ける帆の 仕組み によ っ て車が遠くまで

進みそう だと感 じ､ 自分の 車に生 かせ そう だと考えて くる ｡ ｢ よく見たり比 べ たりして ､
よりよ

い 方法を見出す力｣ を働かせ ､ 車の進み 方をよく見たり風 を受ける仕組み を工夫して 比 べ て みた

りして ､ 風を受ける帆を大きくすると進む距離も長くなる こ とを とらえて くる ｡

2 . 単元の構想

(1) 単元の 目標

吹き出る風 につ い て 五感 を通 して感 じたり ､
風で動くおもち ゃ を作 っ て 動か したりして ､ 風

の 吹き方や 当たり方とおもち ゃ の 動き方と を比較 して いく中で ､ 風を当て る と風の押す力で物

は風の 吹く方 へ 動き､ 風の 吹く強さや範囲 ､
そ の量 によ っ て 物の 動く速さや距離が変わる こ と

に気付き ､ 風 の働きや風を受ける仕組みを考えて遊 びに生か して い こう と意欲を高め る こ とが

で きる ｡

( 2) 追求の構想 ( 7 時間)

( 5 Fj にな っ て) ｢ 風が吹< と ､ 鯉のぽリガ泳 < ね｣ ｢ 葉 っ ぱが揺れて いるよ｣

第 1 次 風を吹かせて遊ぼう

第 2 次 風の力を使 っ て遊ぼう

< 近 < で 吹< 風を探そう > < 風を吹かせ て遊ぼう
- 団扇 ､ 袋､ 風船､ □ >

< 風を使 っ て動 < 手作りぉもちや (車､ 船) を作うう >

｢ ず っ と長< 扇いだり強< 扇いだりすると ､ 車が遠 < ま で進a3 ｡ 風が押しているみたい ｡ ｣

◎ 幸作りぉもちやをも っ と遠 < ま で進ませるには､ ど う 工夫したらいいのかな｡

< 数量を使 っ て ､ 自分 の仮吉見を試す > - 支援 : トン ネルを数個つ なlブて試す場の設定

板書等で案件を整理する活動の組織

｢ 風が押す所 (帆) を付Ij- て ､ 試して比 べ c[ う｡ 大 きな帆rこして比 べよう｡ ト ン ネル○個をクリア ! ｣

< 仲間同士 で競争しよう >
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3 . 授業の 実際

(1) 風で ､ 作 っ たお もちゃ を進ませた い な

5 月 になり ､ 小学校と併設され た幼稚 園の 鯉の ぼ りが凧 にたな びき
､ 入学 したばか りの 1 年

生はそれ を見上 げて い た ｡ そ ん な子 どもたち に ｢ 風 を使 っ て 遊ぼう｣ と投げか けた ｡ 身の 回り

にある物を使 っ て 風で 動く物を作り ､ 遊 び始め た ｡ 落ち て い る松葉や作 っ た風船 ､ 紙ふ ぶ き ､

紙飛行機を空中で 扇 い だり､ 紙をイ ル カの 形 に折 っ て 吹き飛ば したり して い る ｡

勇さん は
､
日頃か ら ｢ こ の 動物 は強 い ｡ だ っ て 歯が い っ ぱ い ある か ら｣ ｢ ぼくは キ ツ ツ キが

い い ｡ だ っ て 虫を捕 るもの｣ な どと根拠 を明確に しなが ら自分の 考えをも つ ｡ 同時 に､ ｢ 風 は

吹く｣ と記述 し ､ 既にも つ イ メ ー ジを大切 に して い る ｡ そ こ で
､ 勇さん には思 い や願 い に向か っ

て 試行錯誤 し､ 気付 い た事実を比較する こ とによ っ て 卜 すると ､

- に なる｣ と風を受けて 進

む仕組みを見出し ､ 風は エ ネル ギ ー をも っ て い る と いう概念を形成 して ほ しい と願 っ た ｡

そ こ で
､ 子 どもたち に風で動く船や車を作 る こ とを提案 した ｡

子 どもたちは ､ 団扇で 直接扇ぐ車 ､
ふ くらませ た風船を取り付けた車や船 を作 っ て きた ｡ 勇

さ ん は提示され た車が風 を受けて 走る姿に｢ わあ､ す ご い｣ と歓声を上 げ､ 車作りに取り掛か っ

た｡ ｢ 高速道路を走る車だよ｣ ｢ ガソ リ ン ス タ ン ドで ガ ソ リ ン 満タ ン だ｣ な どと つ ぶ やきなが ら
､

自分 なりの ス ト
ー

リ
ー を措 い て ､ 真 っ 直ぐ走 っ たりカ ー

ブ して 走 っ たりする車をイ メ
ー

ジして

い る ｡

団扇で直接扇 い で走る車 風船か ら吹き出る風で走る車 風船か ら吹き出る風 で進む船

( 2) 風が当た る所がある と､ よ さそうだな

勇さ んは車に ス ト ロ ー

を取り付 けた ｡ ス ト ロ ー を

通して 車体 に入 っ た空気を噴き出して走る こ とをイ

メ ー ジして車 をと らえて い るが
､
なかなか思う よう

には走ら な い ｡ そ の 後､ 手で 押 して み たり ､ 風船を

取り付け て み たり､ 団扇で 扇い で み たりして ､ 何と

か車が進むよう に した い と願 い を高め て きた ｡

そ こ で ､ 教師は勇さん に車を走らせ た い と いう願

い を具現 して ほし い と考え ､

一

方 の ス ト ロ ー で 空気
空気を噴き出して走る車だよ

を吹き込 むと後ろ 向きの ス ト ロ
ー

から空気が 出るか確か め て は どうか と働きか けた｡ する と ､
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勇さん は実際に吹き込 んだ後 ､
ス ト ロ

ー の先 に頬や唇を順 に当て て み なが ら ｢( 空気は) 出て

い な い み た い だ｣ と発言 し､ そ の 後 ､ 団扇を使 っ て 風で 走らせ るように してきた ｡

そ こ で ､ 吹く風 の 車 へ の 当たり方を は っ きりさせ る た め に ､
｢ 車は風が吹くと ､

どう して 前

に進 むの か な ? ｣ に つ い て ､ 図を描きながら全体で 話 し合う活動 を組織 した ｡

j #
J J

勇さ んは拓也さ ん の 発言 を 聞き ､ ｢ 風

はお すもう さ ん み た い に押 して い る ん

だ｣ と発言 した ｡ 風は物を動かす力をも っ

て い る と見るよう に な っ て きた姿で ある ｡

そこ で ､ 帆の 工夫 によ っ て 走る距離が

変わ る こと にさ らに目を向けて ほ しい と

考えて ､ 試しの 場 にト ン ネル を複数個用

意した ｡ 子 どもたちにと っ て は ､
より多

くの 数の ト ン ネル をく ぐらせ る こ とが目

的とな っ た ｡

風 はおすもうさん み た い に押して い る んだ

勇さん は ､ 各種空き容器を車の パ
ー ツ にして取り付け始めて

い っ た ｡

トイ レ ッ ト ペ
ー パ ー の 芯を縦に割 い て 半分にして 両脇 に取り

付けた ( 図①) ｡ 実際に凧を当て て 車の 動きを試 しな が ら ､ 次

第に風が当たる場所があると走りそうな こ とをとらえて きたの

で ある ｡ ｢ 身の 回りの 自然事象や数量
･ 図形 に つ い て ､ 性 質や

規則性 の よさ を生活に生 かそうとする感性｣ を働かせ ､ 風 を受

ける部分が大切で ある こ と をとらえよう と して い る姿 で ある ｡
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(3) 車の造りを比べ ると ､ 大き い 帆があると遠くまで走る ことがわか っ た

風 を受ける仕組み に目を向け始め て きた状況で ､ 教師の 車を提示した ｡ 車には三角形の 帆が

縦に立 っ て い る ｡ 見た目 には格好よ い が ､ 風を受ける帆の 仕組みと して は機能 して い ない ｡ こ

の 車を使 っ て 競争相手 になる こ と で ､ 帆の 違い によ る進む距離を比べ て ほ しい と考えたか らで

ある ｡

こ の車は遠くまで進むか な?

勇 さん は､ 風を受ける仕組み と して の パ ー ツ を取り付けた車が どこまで 走るかを団扇で 扇ぎ

なが ら試 して きた｡ 何度や っ て もト ン ネル 2 個と少 しだ っ た ｡ 次 に ､ 勇さん の誘 い で 競争する

と
､ 勇さ んの勝ちと なり ､ ｢(先生 の 車は) 後ろか ら扇 い で もま っ すぐ風 が行くから通り過ぎる

んだよ｣ と答える ｡ そ の 後､ 勇さ んは ｢ ぼくも車をリ フ ォ ー ム する よ｣ と言 っ て 勢 い よく教室

に入り ､ 改良を始めた ｡

② 厚紙を 8 枚取り付

けて先端を流線型 に

した車で試 して い る

時 ( ②) ､ 拓 也 さ ん

の 車を見た ｡

拓也さ んの 車は ト

ン ネル 4 個目まで走

り ､ 後ろ には大き な

ト レイ を付けて い る

の で ある ｡ も っ と遠

くまで 走らせ た い と考えて い た勇さ ん は ､ 材
大きな ト レイを掲げる勇さん

料 コ ー ナ ー か ら黒 い ト レ イを見 つ け出し ｢ これ だ｣ と声 を上 げる ( ③) ｡ ｢ で っ か い の が い い ｡

4 の と こ ろを過ぎる と思うか ら｣ と つ ぶ や い た｡ 帆を大きくすれ ば 4 個 を過ぎて 5 個 まで 進む

はずだ と考えたと同時 に ､ ト ン ネル の 数をも っ と多く越える こ とが次の 目的にな っ て きて い る ｡

他の 子 どもたちも､ ト ン ネル の 数が ｢ 2 個目だ っ た｣ か ら帆にする材料を探 して取 り付けて

｢ 3 個 にな っ た｣ と発言 した り､ ｢ こ れ は要ら な い か ら｣ と取り外 し たり､ 帆の 数 を増 や した

り､ 仲間の車が走る様子を見たりしなが ら ､ 車の改良をして い っ た ｡
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(4) 大きな帆を取り付 けたら､ トンネル 4 個まで走 っ た よ

勇さん は ｢( 拓也さ んの 車は) 後ろ に大き い の が付 い て い る｣ と言 い なが ら ､
大き い 帆の 周

りに ､
さ ら に紙の 帆を 3 枚取り付けて 帆を補強した ｡ 完成させ る と ､ 拓也さ んと

一

緒に ワ
ー ク

ス ペ
ー ス へ 小走りに出て 行 っ た｡ 初め に拓也さ んが ス タ

ー

ト し､ ト ン ネル 4 個まで 進ん だ｡ 次

は勇さ んの 番 ｡ 車 はゆ っ くり進み ､ 拓也 さん の 距離まで 進み ､
並 んで 止まるの を見て ､ ｢ や っ

た｣ と歓声 をーL げた｡ 満足感
で い っ ぱ い の 表情 だ っ た ｡ ｢ 事象をよく見たり比べ たり して ､ よ

りよ い 方法 を見出すもの の 見方
･ 考え方｣ を働かせ て ､ 自分と仲間の 車 を造りの 点から比較し ､

遠くまで 走る には風を受ける帆の 大きさ が大切で あると とらえ ､ 自分の 中に取り込 ん で い っ た

勇さ んで ある ｡

自分なりの ス ト
ー

リ
ー

か ら願 い を高め ､ 目的を同 じくする仲間と自分の 試行錯誤の 過程 で車

が よく走る に は エ ネル ギ
ー

として の風 を受ける帆が 大切で ある こと に気付 い て い っ た勇さ んの

姿で ある ｡

風 を受ける所をも っ と大きくしよう トンネル 4 個まで ぐんぐん進め

本単元 にお い て 見られ た ｢ 科学的な感性｣ ｢ 科学的なもの の 見方
･ 考え方｣ に つ い て 考察する ｡

科学的な感性は ｢ も っ と遊びを楽しく した い｣ と い う目的をも っ た自由な試行 の 中で働 い た ｡
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｢ 車をも っ と遠くまで走らせ た い｣ 思 い が強 い ほ ど､ 風の 働きや受ける仕組み を鋭敏 に感 じ取

る ｡

科学的なもの の 見方 ･ 考え方 に つ い て は ､ 単元後 に実施 した コ ン セ プ ト マ ッ プ に ｢ 風船で だ

め｣ - ｢ うちわ で走 っ た｣ ､ ｢ で か い 帆 を付けた｣ - ｢ すごく走 っ た 長さ ､ 5 個ク リア｣ と記

述して い る ｡ より遠くまで 走る条件を比べ なが ら順を追 っ て 考えを進め ､ 見方 ･ 考え方を働か

せ た ｡

振り返りカ ー

ドで 学習内容 に気付 い た記述が ある 人数を上 の グ ラ フ に示した ｡ が ､ 自由記述

式の 評価方法で は学習内容の 獲得 を必ずしも測定すると は言えな い ｡

4 . 実践を振り返 っ て

○ 科学的なもの の 見方 ･ 考え方を働か せる支援 と して ､ 子 どもが 目的をもつ 契機となる教材を

提示 した ｡ そうする こと で ､

一

人
一

人が目指す基準が 明ら かになり､ 風を受ける仕組み と走 っ

た距離の 比較か ら工夫 ･ 改良の 観点を見出して い く こ とが で きた ｡ 幼 ･ 小接続期で は ､ 事象を

比 べ て違 い を見出すこ と と数量を用 い て 明確 にする こ とが思考の 方略 と して 挙げられる ｡

○ 幼 ･ 小接続期 ｢ かがく｣ にお ける単元 を開発 し ､ 実践を行 っ たが ､ 内容の 設定､ 評価の 方法

等 ､ 特 に仲間同士の かかわり に つ い て は ､ 今後 ､ 明らか にして い く必要がある ｡

( 佐藤 茂幸)

Ⅲ 成果と課題
2 つ の実践から ､ 次の ような こ とが見えて きた ｡

○ 幼児期の子 どもは身の 回りにある自然の事物や数量を切り離 して はとらえな い ｡ 例えば ､
ヤ ッ

ホ
ー

広場で生き物 を見 つ ける とす ぐに数え始め たり､ 車の 走 っ た距離を表す直線に数を振 っ たり

する光景が ごく自然に見受けら れる ｡ 自分の もて る力を総動員 して 生活 して い る子 どもの 姿から

も
､ 幼 ･ 小接続期で は ､ 自然事象と数量を教科で分けず に総合的に扱う大切さ を再確認で きた ｡

○ 幼稚園年長児後半に なる と園環境の 在り方を再考する必要性が出て くると言う ｡ 子 どもが大き

く伸びようとする時期 に十分な成長の ため の 条件を整えて い く こ とが大切で ある ｡ 初年度 に ､ 幼

･ 小接続期 ｢ か がく｣ を設定 し､ 2 実践 を行 っ た こと は大きな成果で あ っ た と言える ｡

今後は ､ 仮 に設定した科学的な感性､ 科学的なもの の見方 ･ 考え方の 押さえ ､ 仲間と の かか わ

り､ 適切 な働きかけの 在り方等 に つ い て ､ 子 どもたちの学 びの姿か ら明らか に して い く｡
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